Задачи от Авербаха
Залог успеха в шахматах — умение работать и мыслить самостоятельно. Поэтому в нашей книге большое место занимают упражнения, развивающие и укрепляющие полученные знания и навыки. Упражнения эти научат вас заниматься шахматами.
В заключение мы предлагаем вам еще раз проверить себя, определить, насколько вы готовы к самостоятельному путешествию по шахматному королевству.
Перед вами 60 позиций, в которых нужно найти правильное решение. Там, где указано только чей ход, предстоит найти комбинацию. За каждое решение вы получаете очки: от двух до пяти в зависимости от трудности задания (количество очков указано в скобках).
Максимально возможное число очков — 230. Если вам удастся набрать 50 процентов очков, то вы заслуживаете третьего разряда, если же 75, то второго. А, решив правильно все позиции, вы вполне заслуженно можете рассчитывать на первый разряд. Желаем вам успеха!
Ответы присылайте по адресу polva40@mail.ru 
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